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伺的ソフトウェア勉強会とは

伺的ソフトウェア勉強会とは伺かを初めとするデスクトップマス
コットについて幅広く意見やネタを出し合おう、と言うものです。
伺的の言葉通り、「伺か」と同じように「伺か」に近いものであれ
ば、何でもありです。
「伺か」という枠にとらわれないで新しいことをやっていこう、と言う
狙いもあります。



伺的ソフトウェア勉強会の注意点

録音は、私的使用の範囲で自由です。公式録音も公開予定です。
議事をテキスト化しての公開は自由です。
人物の撮影・公開は、必ず事前に対象者の許可を取ってください。
会場内での食事は避けてください（飲み物は可）。
会場内は禁煙です。
会場へはなるべく公共交通機関をご利用ください。
危険物・刃物・長物・火気等の持ち込み禁止です。
スタッフの指示には従ってください。
当日はネームプレートを配布します。
ネームプレートへの記名は任意です。強制ではありません。
終了後は回収します。来場人数把握以外には利用しませんが、あ
まり個人情報にかかわることは書かないでください。



本日の流れ

開始     　終了              ひと
12:30     12:40    　　　 Fine Lagusaz
12:40     12:50    　　　 ぽな@ばぐとら
13:00     13:30 　　　    サトウ　Ｍ
13:40     14:40ごろ     ライトニングトーク（飛び入り参加枠含む）
14:50     15:00     　　　浮子屋
15:10     15:40     　　　酔狂
16:00     16:40＋     　ディスカッション

 
 
 

敬称略



伺かについて

伺かについてさっくり説明



伺かとは何か

「伺か」は簡単に言うとデスクトップマスコットのソフトウェアの名
前。
 
もしくはジャンルの総称。
 



用語の説明

ベースウェア
・土台になるソフトウェア

ゴースト
・キャラクターの人格データ 
・「シェル」と合わせて「ゴースト」と呼ばれることが多い

シェル
・キャラクターの見た目、立ち絵。
SHIORI
・ゴーストの中核。辞書を解釈するエンジン。

バルーン
・吹き出し



動かしている様子のスクリーンショット。
キャラクターの後ろに見えるのがベースウェアの一つであ
る「SSP」


