
うかべん伺的ソフトウェア勉強会：横浜＃３
2009/3/15　神奈川近代文学館

お願いと連絡
• 投げ銭スタイル（見てのお帰り）です。会場費等の捻出のためできればご協力下さい。
• 人物の撮影・公開は、必ず事前に対象者の許可を取ってください。
• 録音は、私的使用の範囲で自由です。公式録音も公開予定です。
• 議事をテキスト化しての公開は自由です。
• 会場内での食事は避けてください。飲み物はOKです。また、会場内は禁煙です。

用語集
• ゴースト：キャラクター自体、あるいはその制御部分のファイル群。
• SHIORI：ゴーストの人格（制御）を司る実行エンジン。
• SAORI：SHIORIに対する機能追加用プラグイン
• SakuraScript：喋りとベースウェアへの機能実行
指示を出すスクリプト（タグ）
• SSTP：SakuraScriptをやりとりするためのプロトコル
TCP/IP-SocketSSTP／OS依存機能-DirectSSTP
• シェル：見た目を表現する画像群・設定ファイル群
• SERIKO：シェルの定義ファイルとその仕様
• ベースウェア：ゴーストの実行エンジンのこと

スピーカー紹介：通常枠
　

ぽな@ばぐとら　「ゴーストレシピ#4」　Lv.２バグ
　おなじみシリーズの第4回。ゴーストで怪しいことをするレシピを紹介します。今回はバルーンネタ。
　

Fine Lagusaz　「使いやすいサイト・見やすいサイトってなんぞや」　Lv.２RL
　アクセシビリティとユーザビリティを簡単に考えてみよう。大阪#4で中止になった復活セッションです。
　

ないんないん　「ウカガカ動画（￥ｅ）」　Lv.1ｗｗｗｗｗｗｗｗ
　横浜＃２のディスカッションタイムで少しだけ触れた、「伺か」と「動画」の相性についてニコ厨の目線で考えてみた。
　

ウエ紙　「順路のない物語――差別化・重みづけ・描写のゴースト作成」　Lv.１（にしたい）
　面白いゴーストの作り方が666通りあるのなら、そのうちのひとつを目指して。
　

COLORS Project(スピーカー：さとー)　「Inside COLORS」　Lv.３色
　COLORSの中の人を覗いてみよう。技術解説。

スピーカー紹介：ライトニングトーク
　

ヒノハル　「AYAでクイズを作ろう～データの取り扱い方」　Lv.２鉄仮面
　クイズや用語解説におけるコアスクリプトとデータの分離について。
　

神鳴　「おーとちょいす」　Lv.１実梅
　変態らしく選択肢を自動化させる試み。
　

しらたま　「自作saoriの紹介」　Lv.２やまと
　JUNKROOM謹製SAORIの使い方の概要。

ディスカッション
　

大改造！伺的ビフォーアフター Season1
匠復活記念緊急企画！過去やらかしたすごいバグ、ひどい不具合、その他大きな問題点をどの
ように解決したか喋っていただきます。他会場でも何度かやってみる予定。

Director：うかべん横浜チーム（Fine Lagusaz）　　Producer：ぽな@ばぐとら／さとー　　http://study.nanican.net/

ライトニングトークって？
5分間という短時間で自分の思いのたけを雷撃のごとく聞
き手にぶつけるショータイム。5分を過ぎれば強制退場、
満たなければ壇上で晒し者という鉄の掟に従い、スピー
カー達が繰り広げる一本勝負！

懇親会
　

横浜中華街 梅林閣　〒231-0023 神奈川県横浜市中区山下町146-2 　TEL 045-662-3698


