
軽量報告用五分計開発

どっとステーション



３週間前 計画の発端
The outset of the planning.



作戦総括会議

君、LT枠が余ってるから、喋るように。

丁度、五分計を必要としている。

それを作りたまえ。

何を話したらいいか、解らないの。

‥‥そこはもっと違うネタ回答が。

いえ、いいです。



時を刻む 亡霊
Ghost lap.



ゴ
ー
ス
ト
で
作
る

五
分
計

•

会
話
は
、
な
し
。

•

呼
び
出
さ
れ
た
ら
、
動
く
。

•

零
秒
ま
で
た
だ
数
え
る
。

•

時
間
が
き
た
ら
、
終
わ
る
。

•

残
り
時
間
は
シ
ェ
ル
・
音
で
表
現
。

実
は
、
こ
こ
か
ら
実
働
ま
で
に
、
予
想

以
上
に
ハ
マ
ッ
て
ま
す
。
割
と
レ
ガ

シ
ー
な
ゴ
ー
ス
ト
制
作
上
の
制
約
に
ま

つ
わ
る
部
分
が
多
々
あ
り
、
こ
れ
だ
け

で
三
十
分
は
喋
る
こ
と
が
出
来
た
り
し

ま
す
。
が
、
今
回
は
時
間
が
な
い
の
で

泣
く
泣
く
カ
ッ
ト
し
ま
す
。



実
演



二週間前

君、もうちょっとほら、あんな感じに。

こんなの。

できました。

あんな、とは？

‥‥画伯に発注します。



光 迷走
Light diffracation.



一週間前
後一週間なんですが、どうですか？

何か問題が？

どんな絵を‥‥。

アミが‥‥、アミさえ無ければ。

光の回折計算が複雑すぎて、マギ
に入力してから三日かけても応答
がない。



実
演



総
括

•

シ
ェ
ル
で
ネ
タ
を
す
る
正
義
。

•

残
り
時
間
イ
ベ
ン
ト
を
追
加
す
る

の
も
面
白
い
か
も
。

•

も
う
少
し
作
り
こ
み
た
か
っ
た
。

•

ロ
ゴ
を
作
る
と
現
実
逃
避
が
で
き

る
。

•

結
論

期
限
三
週
間
と
か
、

ぬ
る
ぽ



企画・制作
どっとステーション

シェル原画
とりそぼろにく

開発ページ

http://code.google.com/p/ghost-remain/

ぬるぽ
がっ


