キャラクターの作り方
前置き：そもそもキャラクターとは何か
内容１：キャラを起たせるいくつかの方法
　・外見とかとかはどうでもいい。
　・キャラクターは設定じゃなくてセリフで起たせる。
　・キャラクターの設定は効果的な場所で逆算して使う。

　・身長体重血液型年齢とかは割とどうでもいい。
　・キャラクターには願いを持たせる。
　・キャラクターの強みを一人で出すのは非常に難しい。
　・ユーザもキャラクターである。
内容２：絵を利用してキャラクターを起たせる方法
　・しぐさをうまく使う。

　・物をうまく使えばキャラが起つ。
　・好奇心を掻き立てる要素を外見に入れる。

オマケ：ユーザに媚びる方法を考える（時間が無かったら省きます）

　・今流行のキャラクターは変態キャラと萌えキャラ。

　・えろす。

　・キャラクターでユーザの夢を叶える
