
好きな「何か」を題材に 

  ゴーストを作ってみよう  ～１周目～ 

担当：ふゆ 

■大まかな内容 

ゴーストを作ってみたいけど、キャラクターにオリジナルの世界を持たせるのは難しい・・・。 

トークを書くのはもっと難しい・・・。でもゴーストは作ってみたい・・・。 

だいたいそんな人向けの、現実や既存の世界観、それと話のタネをちょっと借りて 

簡単なゴーストを作るための手引き。 本当に？ 

 

■話の流れ 

 ▽特定の題材を中心に据える事の、利点と欠点を考える。 

   ゴーストの製作に取り掛かる前に、これでいいか簡単におさらい。 

 ▽ゴーストの柱になる、主に扱うモノについて軽く考える。 

   ゲーム・小説・伝説から神話・そしてお笑いへ。 

   何でもいいけど、モノによって推奨される作り方が変わってくる・・・かも？ 

 ▽ゴーストの立ち位置を考える。 

   イメージだけのゴーストでも、もう立派なキャラクター。 

   トークを書く上でも重要な、ゴーストを取り巻く環境について決めよう。 

 ▽どんな事を、どんな風に喋らせるか考える。 

   ゴーストの立ち位置が決まったら、トークを書き出す。 

 ▽いかに勢いを保ったまま完成までもっていくかを考える。 

   作っている最中に勢いが衰えて、そのまま墓場送りになったゴーストは 

   きっと少なくない。そうならないよう、後何が必要かを理解しておこう。 

 

■おまけ 

 ▽当日は実際にゴーストを立たせて、それを例に挙げつつ話をするつもりです。 

    「Ultima」および「Ultima Online」という作品について知っておくと、少し

   幸せになれるかもしれません。なれないかもしれません。 


