
2013.11.03 もっしょくし

うかべん横浜#8

ゴースト間の交流についてゴースト間の交流についてゴースト間の交流についてゴースト間の交流について

～暦にしき宣伝添え～～暦にしき宣伝添え～～暦にしき宣伝添え～～暦にしき宣伝添え～



•複数ゴースト間で成立するしかけ
（コミュニケート、切替反応…）

•総じて最近見かけなくなった
•絡みに使える「道具」はかなり増えている
（特にSSPの機能拡張によるところが大きい）
が、あまり知られていないものもある

ゴースト同士の「絡み」ゴースト同士の「絡み」ゴースト同士の「絡み」ゴースト同士の「絡み」

⇒紹介が今回の目的



おことわりおことわりおことわりおことわり

•SSP上で動作する前提
•（いくつか暦にしきの宣伝します）
•関連するいくつかのテーマはあえて無視
・ゴースト間設定のすり合わせの問題
・「交流」のメリット・デメリット

⇒あくまで手法の紹介に的を絞る



はなしの流れはなしの流れはなしの流れはなしの流れ

•最初によく知られた手法のおさらい
・コミュニケート
・raiseother

・切替反応

•呼出反応
•OnOther系イベント

•おまけ（時間あれば）とまとめ



1 よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法:コミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとraiseother

•コミュニケート
・ゴースト間の絡みと言えば代表的存在
・【宣伝】暦にしきは乱読にしきさんの
コミュニケートを利用した機能に対応

•raiseother

・最近メジャーになってきた？
・奏でる日常の音色さんの「お茶会」

•ところで実は先行発表があります……

⇒うかべん横浜#1の録音を聞こう！



（一応自分なりのまとめ）
コミュニケートとraiseotherは結構似ている
両方他のゴーストに「SHIORI Event」を
発生させる仕組み

補足：SHIORI Event

・（物凄く大雑把に言えば）ゴーストが喋れるタイミング
・ベースウェアがSHIORIに通知
・referenceという付属情報もついてくる

1 よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法:コミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとraiseother



•相違点1 発生するSHIORI Event

C: OnCommunicate

R: 任意名のSHIORI Event

¥![raiseother,対象,○○,ref0,ref1,…]

⇒誤爆の抑制にはなるか
•相違点2 対象

C: 一度に一人まで
R: その場にいる全員に同時に発信できる

__SYSTEM_ALL_GHOST__

1 よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法:コミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとraiseother



•相違点3 reference

双方基本的に好きな中身を相手に渡せる
が、
コミュニケートははスクリプト全文が
勝手にreference2に入ってくれるので
使い方によってはraiseotherより便利

以上に気を付ければ割と同じ感覚で使える？

1 よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法:コミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとコミュニケートとraiseother



•現状でも比較的生き残っている手法
（手軽さが理由か）

•コミュニケートやraiseotherのように
相手に暗に情報を伝えるにはコツがいる
（一応無理ではない 後述）

1 よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法よく知られた手法:切替反応切替反応切替反応切替反応



•SSPで実装SHIORI Event

「OnGhostCalling」と「OnGhostCalled」
⇒切替反応での

OnGhostChanging/Changedと対応

•つまり切替反応と同じようなことができる
+ コミュニケート等に派生も可能

暦にしきで【実演】兼【宣伝】

2 呼出反応呼出反応呼出反応呼出反応



•他のゴーストの状態を監視できちゃうイベント
（∴とてもヤンデレと相性がいい……）
結構色々種類があります

見てもらった方が早いので、【実演】

3 OnOther系イベント系イベント系イベント系イベント



4 関連する手法関連する手法関連する手法関連する手法

•切替反応やコミュニケートをフラグにする
ロスト・ユー・サムウェアさん

•ゴーストのインストール/起動判定
【宣伝】暦にしきは多用しています

•セーブデータ読み
相手の情報を知っているほど
自然な「絡み」がやりやすくなるもの



5 まとめまとめまとめまとめ

•絡み方にも色々ある
⇒静的なコンテンツと動的なコンテンツ
⇒投げっぱなしか、打ち合わせが要るか
★コミュと切替が全てではない
•今回の本当の狙い
「手段を知るべき機会はHowToだけではない」

「そういうのもあるのか」と思った方は
一緒にへんなネタを考えましょう



も

ご清聴有難うございました


