
何をおはなしするの？ 

 

「やれるひとがやれることをやれるように」をキーワードに

特に一人作業が多く限界が簡単に訪れる現状をどうす

るか、アイシーエスでの実際の作業から特に伺かでの制

作などでそのまま活用できるノウハウや考え方をご説明

いたします。 

 

具体的には？ 

 

● そもそもやがみさんって誰？ 

● ゴーストデベロッパーでした。 

● ゴースト制作で感じた問題点 

● 同人作品制作で感じた問題点 

● あれ、なんか似てる。 

● 「足りないものは借りればいい！」 

● 「やれるひとがやれることをやれるように」 

● グループで作業するメリット・デメリット 

● できないこと・できることを明確にする 

● 役割分担とMP（マルチプレイヤー）の必要性 

● 使用するツール・インフラのご紹介 

● Mailman（メーリングリスト） 

● Subversion（バージョン管理システム） 

● Redmine（プロジェクト管理システム） 

● Aipo（グループウエア） 

● OTRS（ヘルプデスクソリューション） 

● Wordpress（CMS） 

● 他 

グループ制作のススメ 〜みんなでやればこわくない〜  

同人サークル アイシーエス 代表取り締まられ役 

八神翔太 


